Rabbit Run
Hupf und weg
Die Kneipe Golden
. Ei war schon im
| gleichnamigen Spiel
| von Oliver Igelhaut
- das  Sehnsuchtsziel
der Hischen. Da ha-
ben allerdings alle
versucht, gemeinsam
vor dem Fuchs dort
| anzukommen und es
entstand ein sehr
kmffehger und toller \Wcttlauf Beim Nachfolger
Rabbit Run laufen wir gegeneinander um die
Wette und verdienen uns auf diese Welse
Gliickskleeblitter. Wer nach zwei :
Wettliufen die meisten davon hat,

gewinnt.

Rabbit Run ist aber ein besonde-
rer Wettlauf, denn hier darf man
zwar alle Hasen bewegen, aber je- *
des Kind hat am Anfang geheim ei-
ne Karte mit der Hasenfarbe be-
kommen, die fiir es zahlt.

Bewegt wird zuerst
mit dem Wiirfel, ent-
weder ein farblich
passender Hase oder
den am weitesten
hinten liegende Hase
oder einer nach Wahl,
und zwar eine Karte
weiter. Dann checkt
man: Welche ist die ¥
erste leere Karte vor i
und hinter dem gera-
de bewegten Hasen?
Eine davon dreht man um und bewegt die farb-
lich passenden Hasen wieder eine Karte vor.
Dann den Wiirfel weiter geben und fertig.
= Das Rennen endet, sobald ein
Hase im ,,Golden Ei“ ankommt.
Dieser Hase verdient die meisten
Blitter und je niher der eigene Ha-
se dem Ziel war, desto mehr Blit-
™ ter bekommt man. Dann gibt es ei-
ne zweite Runde und die Hasen
werden neu verteilt — aber nicht die
Wegstrecke. Wer sich jetzt gemerkt

hat, welche Karten wel-
che Rickseiten haben,
kann beim zweiten Ren-

nen vielleicht die
Schniuzchenlinge vo-
raus sein.

Golden Ei ist immer
noch ein tolles koopera-
tives Spiel fiir junge und
alte Leute ab sieben Jah-
ren (quasi fiir die ganze :
Familie) und es ist anspruchwoll denn es ist
nicht leicht zu schlagen. Rabbit Run ist ab fiinf
Jahren und dementsprechend musste es auch
deutlich reduziert werden. Nicht nur wegen des
Alters, sondern auch wegen des Wettrennens.

Herausgekommen ist eine sehr gelungene, ei-
genstindige Variante, die aber auch nicht ohne
Anspruch ist. Die Kinder brauchen ein paar
Ziige, um ,die erste freie Karte davor oder da-
hinter* zu verstehen und sie brauchen mindes-
tens eine komplette Partie, um zu begreifen,

dass sie sich einiges merken kénnen und nicht
komplett vom Wiirfel abhingig sind. Und wenn
das alles sitzt, kénnen Kinder anfangen, schon
zu bluffen und alle im Unklaren dartber zu las-
sen, welcher der eigene Hase ist. Dieser Punkt
erzeugt jede Menge Spannung und man kann
den Kindern ansehen, wie sehr sie sich auf die

- Zunge beiflen miissen, um die eigene Farbe
| nicht preiszugeben. Aber das sind gute Emotio-

nen und die braucht es bei einem guten Kinder-
spiel. Rabbit Run hoppelte deshalb in die Her-
zen meiner Testkinder und in meines auch. Ein
schones Renn- und Bluffspiel fiir Kinder.
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