Geheimes Gehoppel

Von JOHANNA FRANCE

it dem neuesten Werk
der Igel-Minis-Reihe,
RasgIT RuNn, nehmen

wir am Hasen-Wettrennen teil.
Die vier rasenden Hasen stehen
zu Beginn vor einer Spirale aus
Wegkarten. Das Ziel? Das Vereins-
heim ,Golden Ei".

Ein Spielzug besteht aus zwei
Schritten: Der Wiirfel entscheidet, ob
man einen bestimmten Hasen bewegt
oder ein beliebiger Hase ein Feld vor-
oder zuriickgeht. AnschlieBend dreht man
die ndchste freie Karte vor oder hinter der
bewegten Figur um. So bewegen sich wei-
tere Hasen, je nachdem, was darauf ab-
gebildet ist. Bei der Kornblume hoppelt
der blaue Hase voran, bei der Gurke der
grine Hase.

RassiT Run dhnelt dem koope-
rativen Igel-Mini GoLpen Ei, al-
lerdings spielen wir nun gegen-
einander. Je weiter der eigene
Hase kommt, desto mehr Punkte
gibt es. Doch welchem Hasen die
Kinder helfen, ist geheim. Im Grundspiel
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ist das Bluffen nicht ganz so wichtig. Da
mdchten die Kinder vor allem mit ihrem
Hasen zuerst im Ziel sein. Dabei hilft es,
sich zu merken, wo welche Farben ver-
deckt liegen = zum einen um den eigenen
Hasen voranzutreiben, zum anderen
um Spitzenreiter aufzuhalten.
Zwischen doppelseitigen Karten
und sich bewegenden Hasen ist
das eine knifflige Merkaufgabe.
Aber auch das Wirfelgliick spielt
eine grole Rolle. Die Anleitung empfiehlt

deswegen, zwei Rennen mit der gleichen
Auslage zu spielen. Und das ist gut, da
sich die Kinder mehr merken und so

gezielter vorgehen kdonnen. Bei nur
‘: einem Rennen ist das Glicksele-

ment starker.

In der anspruchsvollen Vanan-
te wird gutes Bluffen wichtiger,
weil man Zusatzpunkte erhalt,
wenn man den Hasen einer Mit-
spielenden richtig errdat. Doch

(3 unabhangig davon, ob es dafiir
Punkte gibt oder nicht: In der Geheim-

nistuerei und im Erraten gehen die Kin-
der auf. Das ist Nervenkitzel pur. Anfangs
passiert es gern, dass die Kinder ver-
sehentlich verraten, welchem Hasen
sie helfen, aber mit der Zeit kommen 2
sie Immer besser ins Spiel und haben

viel Freude daran, die anderen an der
Nase herumzufiithren. Oliver Igelhaut hat
wieder sein Handchen fiir clevere kleine
Spiele bewiesen. L J

Oliver Igelhaut: Rabbit Run (Igel
Spiele); lllustration: Natasa Kaiser;

fiir 2 -4 Kinder ab 5 Jahren; Dauer:
15 Minuten; Preis: ca. 10 Euro




